
Design Briefing (DB)
Design Spec Sheet (DSS)
Vehicle Drawing (3VD)
Presentation

FSAE 設計報告（ Design Report）需要繳交的主要文件如下：

1. Design Briefing (DB)：設計簡報
一份簡潔且結構化的設計簡報文件，主要概述車輛整體設計理念與每個系統的亮點及設計依據，這份
PPT只會讓裁判在賽前閱讀，現場報告時不用報告此 PPT。  請注意 :要依照官方提供的 PPT
範本，規定頁數、內容。  image

2. Design Spec Sheet (DSS)：設計規格表
以官方規格書格式，詳細填寫車輛主要參數（尺寸、重量、懸吊型式等），通常需要依照官方範例填
寫。  image

3. Three View Drawing (3VD)：三視圖
車輛的正視圖、側視圖、俯視圖（規定尺寸、格式），標註必要尺寸（全長、全寬、軸距、輪距、最
小離地高度等）。  image

4. Presentation 現場報告，評審會根據 Design CheckList逐項評分，並參考你所繳交的 Design
Briefing，提問。  你要準備 :大圖看板、紙本資料 (測試紀錄、更詳細的說明文件等 )、電腦平板 (
開設計圖用 ) image

把設計報告想像成為自己的賽車製作一份樂高說明書，所有參與車輛設計的成員都需要投入製作，因為內容涉
及車輛的每一個細節。對於裁判來說，他想知道我們設計期發生的所有事情，包括但不限於  :
設計目標、參與人力、現有資源及成本考量、設計期遇到的困難、和其他組別做出的妥協、製程因素、成果分
析及驗證。
簡單來說，就是將車隊一個賽季裡發生的每一件事記錄下來，並且一定要保存成紙本檔案，因為嘴巴講的不算
。
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1. 不要直接照抄學長的 DR :
裁判能夠看到過往的設計報告，因此照抄設計報告是毫無意義的行為，裁判只會認為車隊對自己的設
計毫無自信以及浪費時間。盡量將焦點放在新賽車的改進重點及創新。

2. 不要說謊  :
裁判能夠理解結果無法達到設計目標，過於誇大且不合理的數據只會讓裁判懷疑你的數據真實性；何
況，車子有多厲害動態項目下去跑就知道了。

3. 說明改進項目及妥協  :
車輛是一個整合系統，因此幾乎不可能達到所有設計者的期望。裁判希望看到車隊在各方面作出的改
進及妥協，透過這方面的說明能夠讓裁判更了解賽車，更容易得到高分。

4. 說明重大改進項目  :
裁判通常已經擁有多年的經驗，並看過無數的設計概念，因此會特別關注是否有較新穎的設計，若車
隊有特別重大的改進或是設計，會是加分的一大機會。

5. 工程圖應正確  :
隊員需要確保零件工程圖格式及規範正確，並且標註重要尺寸，讓裁判更快速了解車輛布局及重點設
計。此為重要工程素養。避免使用渲染圖。

6. 圖表及照片能夠更清楚說明  :
確保圖表依照工程標準製作，並且內容對於講解設計有實際幫助再加入報告中。

7. 做最後檢查  :
報告製作結束之後務必進行檢查，確保所有圖表、工程圖、文字敘述正確無誤。並且，問問自己是否
享受閱讀這份報告，這很大程度決定了裁判閱讀時的心情，並很大反映分數以及團隊的用心程度。

符合工程圖規範
標註重要尺寸 :車長、車寬、車高、輪距等
重要組合件分解圖 : 傳動、懸吊、電池箱等

1. 車輛基本概述
前後重量分布
系統布局
動力來源及驅動方式
懸吊形式
空力數據

2. 各系統設計細節
改進項目
各項數據指標
和其他系統的妥協

Dos &Don'ts
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3. 零件工程圖
符合工程圖規範
標註重要尺寸

參考 2024Feed back:FSAE-A 2024 - Design Event Feedback

報告人 :隊長 &副隊長

報告流程 : 車隊簡介 >團隊組成 (優勢 )>團隊管理 >設計目標制定 > 設計目標執行 >設計成果總結 >總結 &
未來展望

評審方式 : 各組帶開評分

行政

1. Concept, Integration & Management
2. Design Briefing

技術

1. Mechanical/ Structural Engineering
2. Vehicle Performance
3. EV-Tractive System
4. LV-Electrics/ Electronics
5. Driver Interface

Presentation
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